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konkursu edukacyjnego pn. ,,Cyber Geniusz Student 2025
organizowanego na platformie grywalizacyjnej www.cybergeniusz.edu.pl
wraz z zalacznikiem dotyczacym przetwarzania danych osobowych w zwiazku
z rejestracjai korzystaniem z konta na platformie oraz udzialem w konkursie.

§1
Postanowienia ogoélne

Niniejszy regulamin (zwany dalej ,,Regulaminem”) okreslawarunki konkursu edukacyjnego z nauki/wiedzy
0 cyberbezpieczenstwie (zwanego dalej ,,Cyber Geniusz Student 2025”), w tym okresla ogdlne zasady
funkcjonowania i korzystania z platformy grywalizacyjnej, na ktorej odbedzie si¢ konkurs ,,Cyber Geniusz
Student 20257, a takze warunki korzystania z ustug dostepnych dla Uzytkownika posiadajacego konto na
platformie.

Niniejszy regulamindotyczy §wiadczenia ustug droga elektroniczna, o ktérym jest mowa w ustawie z dnia 18
lipca 2022 roku o $wiadczeniu ustug drogg elektroniczng.

Organizatorem konkursu Cyber Geniusz Student 2025 jest Fundacja Warszawski Instytut Bankow osci
(zwana dalej: ,,Organizatorem” lub ,,WIB”) z siedzibag w Warszawie (00-380) przy ulicy Kruczkowskiego
8, wpisana do rejestru przedsiebiorcow oraz rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych
i zanodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zaktadow opieki zdrowotnej Krajowego Rejestru
Sadowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIlI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego po numerem KRS 0000110584, NIP 526-00-38-522, REGON
010189403.

Konkurs Cyber Geniusz Student 2025 odbywa si¢ w ramach projektu edukacyjnego WIB pn.
"Bezpieczenistwo w Cyberprzestrzeni" oraz zgodnie z postanowieniami Regulaminu i powszechnie
obowigzujacymi przepisami prawa.

Niniejszy Regulamin udostepniony jest na stronie internetowej konkursu (zw. dalej konkursowym Landing
Page) pod adresem: https://cyber.wib.edu.pl/cybergeniusz-student/ oraz podczas rejestracji na
platformie grywalizacyjnej pod adresem www.cybergeniusz.edu.pl

Konkurs odbywa si¢ na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej zuwzglednieniem ponadterytorialnego zasiegu
Internetu.

Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne i nicodptatne.

Organizator nie pokrywa dodatkowych kosztow uczestnictwa w konkursie, tj. zwigzanym z zapewnieniem
sprzetu komputerowego lub mobilnego niezbednego do rejestracji na platformie grywalizacyjnej.

Fundatorem nagréd w konkursie edukacyjnym o cyberbezpieczenstwie, o ktorych jest mowa w §9 jest
Organizator oraz Partnerzy projektu ,.Bezpieczenistwo w Cyberprzestrzeni".

Konkurs ,,Cyber Geniusz Student 2025 nie stanowi gry losowej w rozumieniu Ustawy z dnia 19 listopada
2009r. o grach hazardowych (tj. z dnia 27 pazdziernika 2020 r., Dz.U. z 2020 r. poz. 2094;z 2022 poz.
888;z 2023 r.poz. 227,z 2025 poz. 595).

§2
Definicje
1. Konkurs Cyber Geniusz Student 2025 - konkurs edukacyjny organizowany przez Organizatora na
platformie grywalizacyjnej Ustugodawcy, na ktorej uczestnicy wykonuja réznego rodzaju zadania

grywalizacyjne dotyczace cyberbezpieczenstwa, a dodatkowo rozwigzujg krotkie testy z wiedzy w tym
zakresie.

2. Platforma grywalizacyjna (zw. dalej platformg Cyber Geniusz Student 2025, w skrécie Platforma) —
platforma internetowa dost¢pna czasowo w dniach 27.10.-23.11.2025 w celu przeprowadzeniu konkursu
edukacyjnego ,Cyber Geniusz Student 2025”, udostepniona za posrednictwem sieci Internet pod adresem
www.cybergeniusz.edu.pl, ktérego administratorem jest Ustugodawca. Dostgp do Platformy, w tym
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materialow, narzedzi i tre§ci tam zamieszczanych, jest wylacznie mozliwy dla uprawnionych,
zarejestrowanych uzytkownikow zgodnie z niniejszym Regulaminem.

3. Uslugodawca — podmiot administrujacy Platformg Cyber Geniusz Student 2025, udostepniajacy ustuge
Konta, bedacy podmiotem przetwarzajagcym osobowych Uzytkownikow Platformy — Gamehill Corp. Spotka
z ograniczong odpowiedzialno$cig z siedziba w Lublinie (20-604) przy ul. Chopina 14 1ok 85, wpisana rejestru
przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Lublin — Wschod w Lublinie z siedziba w Swidniku,
VI Wydziatl Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 0000776581, NIP 7123383947

4. Uzytkownik (zw. in. Uczestnikiem konkursu Cyber Geniusz Student 2025) — 0soba uprawniona, ktora po
poprawnej rejestracji/logowaniu aktywnie korzysta z tresci oraz zadan umieszonych na Platformie Cyber
Geniusz Student 2025, czego efektem jest wytonienie zwycigzcow konkursu Cyber Geniusz Student 2025.
Uzytkownikiem moze by¢ kazdy student/ka (posiadajacy status studenta), zamieszkaly/a na terenie
Rzeczypospolitej Polskiej.

5. Konto - konto na platformie grywalizacyjnej www.cybergeniusz.edu.pl zatozone przez Uzytkownika
i umozliwiajace udzial w konkursie ,Cyber Geniusz Student 2025 stanowigce zbior przekazanych przez
Uzytkownika danych i ustawien zwigzanych z dziataniem ustug w ramach platformy grywalizacyjnej.

6. Profil — uporzadkowany i ustrukturyzowany zbio6r informacji/danych przekazywanych przez Uzytkownika
dobrowolnie, ale obligatoryjnie do odebrania nagrody w procesie zaktadania Konta na Platformie Cyber
Geniusz Student 2025 i podczas pierwszego zadania .

7. Landing Page — strona internetowa konkursu pod adresem https://cyber.wib.edu.pl/cybergeniusz-
student, na ktorej Uczestnicy konkursu Cyber Geniusz Student 2025 mogg zapoznaé si¢ z podstawowymi
informacjami o konkursie i jego zasadami.

§3
Cele konkursu Cyber Geniusz Student 2025 i zasady uczestnictwa

Celem konkursu jest edukacja studentow w zakresie cyberbezpieczefistwa poprzez grywalizacje na
nastgpujace tematy:

1) zagrozenia w przestrzeni cyfrowej,

2) bezpiecznego korzystania z urzadzen mobilnych, internetu i mediéw spotecznosciowych,

3) bezpieczenstwa bankowosci elektronicznej i platnosci bezgotowkowych,

4) przeciwdziatania dezinformacji,

oraz wylonienie finatowej czworki uczestnikow konkursu, czyli studentow o najwigkszej wiedzy w zakresie
cyberbezpieczenstwa, W tym zwyciezce konkursu (ktory zdobedzie tytut Cyber Geniusza Student 2025 — | miejsce)
oraz pozostalych 2-6ch finalistow, czyli 0s6b zdobywajacych Il i IIl miejsce, atakze osobe z nagroda pocieszenia
za IV miejsce.

2.

Organizator na kazdym etapie trwania konkursu zastrzega sobie prawo do weryfikacji dokumentacji
potwierdzajacej status studenta. Prosbao potwierdzenie statusu studenta odbedzie si¢ w formie elektronicznej
— bedzie to email wystany z adresu cybergeniusz@wib.org.pl na email Uczestnika podanego podczas
rejestracji do platformy.

Potwierdzenie statusu studenta moze mie¢ szczegdlnie miejsce w przypadku odbioru tzw. nagrod
dodatkowych, a obligatoryjnie dla finalowej trojki Cyber Geniuszy do zatwierdzenia przelewu nagrod
pienieznych oraz osoby z 4 miejscarankingu, ktéra otrzyma niepieniezng nagrode ufundowang przez
Partnera konkursu. Jesli Uczestnik nie przejdzie weryfikacji statusu studenta, to nie otrzyma przystugujace;j
mu nagrody — wowczas nagrode otrzymuje kolejna osoba z najwyzszym miejscem wrankingu.

Osoby nieprzestrzegajace zapisow Regulaminu (a szczegolnie §4, punkt 4-5 oraz §7, punkt 3-6) moga zostat
wykluczone zudziatu w konkursie nakazdym jego etapie.
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§4
Rejestracja do platformy grywalizacyjnej
1. Uczestnicy przystepujac do konkursu Cyber Geniusz Student 2025, muszg zalogowaé sie do platformy
grywalizacyjnej i zatozy¢ tam konto Uzytkownika. Do platformy mozna dosta¢ sie z konkursowego Landing

Page’a https://cyber.wib.edu.pl/cybergeniusz-student albo bezpo$rednio wchodzac na Platforme, tj. na strong
Platformy o adresie www.cybergeniusz.edu.pl

2. Rejestracja polega na wypelnieniu formularza rejestracyjnego oraz wyrazeniu odpowiednich zgdd, tj.
zapoznania si¢ z tre$cig niniejszego Regulaminu i zaakceptowania jego postanowien, w tym zasad
przetwarzania danych osobowych. Brak akceptacji wymaganych zgod przez Uczestnika skutkuje brakiem
mozliwo$ci udziatu w konkursie.

3. Procedurarejestracyjnawymaga od Uczestnika podania nastepujacych danych:
a) adresu email Uzytkownika
b) hasta do konta Uzytkownika
c) imienia Uzytkownika
d) wyrazenie zgody na zapoznanie si¢ z tre$cigniniejszego Regulaminu oraz klauzula informacyjna
dotyczaca przetwarzania danych osobowych Uzytkownika platformy (klauzulaRODO zawarta jest
w tresci Regulaminu jako koricowy zalgcznik).
Po wypetieniu w formularzu powyzszych danych, na podany przez Uzytkownika adres email - zostanie
przestany link potwierdzajacy rejestracje. Aby zakonczy¢ rejestracje i przej$¢ do konkursu na platformie, nalezy
klikna¢ w przestany link w 24 godziny po jego otrzymaniu.

4. Uczestnik konkursu moze tylko raz zarejestrowac si¢ do platformy (mie¢ 1 konto) i tym samym tylko
raz przej$¢ gre konkursowgq.

5. Przy rejestracjinalezy poda¢ prawdziwy adres email i prawdziwe imi¢. Adresy emailowe, ktore sa falszywe
badz wysylane przez boty nie beda brane pod uwage przy wynikach konkursowych! Tym samym
Uzytkownik o falszywym emailu lub zmy$lonym imieniu nie bgdzie brany pod uwagg przy przydzielaniu
nagrod.

6. Po zarejestrowaniu sie - logowanie do platformy odbywa si¢ poprzez podanie:
a) adresu email Uzytkownika (bedgcy loginem)
b) utworzonego podczas rejestracji hasta do konta na platformie.

7. Uzytkownik rejestrujac si¢ do platformy wyraza réwniezzgode na otrzymywanie informacji o konkursie
na platformie poprzez zaktadke ,,Poczta”, ale rowniez w formie wiadomos$ci email dotyczacych funkcjonowania
systemu lub probleméwtechnicznychod Ustugodawcy platformy (tj. GameHill) oraz informacji o ewentualnych
zmianach w Regulaminie, przebiegu gry interaktywnej czy informacji o wynikach konkursui rodzaju zdobytych
nagrod, ktore wysyta Organizator konkursu (tj. WIB) na podany przy rejestracji email.

8. Z platformy grywalizacyjnej www.cybergeniusz.edu.pl mozna korzysta¢ z komputera/laptopa albo
z urzadzenia mobilnego, tj. na smartfonie czy tablecie z dostepem do Internetu.

§5
Wymogi techniczne do korzystania z platformy grywalizacyjnej

1. Uzytkownik musi speilnia¢ co najmniej ponizsze wymagania techniczne, aby moc korzysta¢ z ushug
$wiadczonych za pomoca platformy oraz niezaktéconego udzialu w grze interaktywne;j:

e miec do dyspozycji komputer, tablet lub smartfon
e mie¢ dostep do Internetu i posiada¢ dostep do stron www

e posiada¢ najnowsza stabilng wersje przegladarki internetowej; Firefox, Google, Chrome, Microsoft
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Edge, Safari, Opera
e posiada¢ aktywne konto poczty elektronicznej
e posiada¢ system operacyjny Microsoft wwersji Windows lub nowszej albo OSx10.15 lub nowszy
e mie¢ wlaczona akceptacje plikow Cookie oraz obstuge skryptow Java Script
e posiada¢ oprogramowanie komputerowe Adobe Flash Player w wersji 9.0 lub nowszej
e mie¢ wlaczong akceptacje wyskakujacych okienek (pop-up)
e minimalna wersja wy$wietlacza urzadzenia nie moze by¢ mniejsza niz 4 cale przekatnej ekranu
o wprzypadku korzystania ze smartfona lub tabletu musi korzysta¢ z urzgdzenia w pozycji pionowej
o mie¢ dostep do serwisu YouTube.

2. Niespetnienie powyzej okreslonych wymagan technicznych - w szczego6lnos$ci nieprawidlowa konfiguracja
komputera lub oprogramowania - moze prowadzi¢ do niemozno$ci korzystania z platformy, w tym niemoznosci
udziatu w grze interaktywnej.

3. Korzystanie z ustug $wiadczonych zgodnie z Regulaminem nie wigze si¢ ze szczegdlnym zagrozeniem
wynikajacym z korzystania z ustug §wiadczonych droga elektroniczng, poza tym, ze ustugi te s3 powszechnie
dostepne w publicznej sieci teleinformatycznej.

§6
Regulacje dotyczgce konta posiadanego na platformie grywalizacyjnej
1. Konto jest ustugg dostepng po zarejestrowaniu si¢ (szczegdty rejestracji w 4 paragrafie). Konto umozliwia dostep do swojego

ProfilwUczestnikakonkursu, zanartych w nim danych osobowychoraz rankingu punktow zgromadzonych w czasie aktywnos$ci na
platformie.

2. Zalozenie konta jestdobrowolne i bezptatne. Korzystanie zKonta jest ustugg oparta na dostepie warunkowym wrozumieniu ustawy
z dnia5 lipca2002 roku o ochronie niektorychustug swiadczonych drogg elektroniczng opartychna dostepie warunkowym.
3. Zabrania si¢ Uzytkownikom Platformyudostepnianiaswoichlogindw/haset do logowaniaosobom trzecim, podawaniasie za innego
Uzytkownika, reprezentowanianie swojej uczelni.
4. Zalozenie Konta umoZliwia dostep do Profilu, ktorym mozna zarzadzaé poprzez panel dostepny na platformie Cyber Geniusz
Student 2025”. Dodatkowo, w ramach Konta mozna korzysta¢ z nastepujacychustug dostepnychna platformie:
e  pobieranie iwySwietlanie materiatbwedukacyjnych
e  zdobywanie punktow za zrealizowanie zadan
e  dostepdo rankingu.
5. Podczas udzialu w konkursie na platformie grywalizacji niedopuszczalne jest:

o wykorzystywanie jakichkolwiektresciiustug do celowniezgodnych z prawem, z normami obyczajowymi i etycznymi

e  korzystanie z ustug i funkcjonalno$ci serwisu wsposobzaktocajacy jego funkcjonowanie

e  korzystanie z ustug i funkcjonalno$ci serwisu w sposob niezgodny z przepisami prawe, postanowieniami Regulaminu,
a takze z przyjetymi W danym zakresie zwyczajami i zasadami wspdtzycia spolecznego

e  korzystanie z ustug i funkcjonalno$ci serwisu wsposobuciazliwy dla pozostatychuczestnikow

e  dostarczanie i przekazywani w ramach serwisu tresci zabronionych prawem, w szczegoInosci naruszajacych majatkowe
prawa autorskie osobtrzecichalbo ichdobro osobiste.

6. Ustugodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za korzystanie z Kontaw sposobniezgodny z Regulaminem.

7. Ustugodawca zobowigzuje si¢ dotozy¢ wszelkich staran w celu zapewnienia prawidtowego dziatania Platformy Cyber Geniusz
Student 2025 i jego dostepnosci przezcatadobe, a takze aby ustugi dostepne na platformie byty jak najwyzszej jakosci.

8. Ustugodawca zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian dotyczacych korzystania z Konta, w szczegdInosci zakresu oraz
rodzaju ushug i fimkcjonalnosci.

9. Uzytkownik moze z Konta w kazdym momencie zakonczy¢ korzystanie ustug elektronicznych za posrednictwem platformy
i zrezygnowat w udziale w grze i tym samym w catym konkursie. Likwidacja Konta przez Uzytkownika jest rownoznaczna
Z rezygnacja ze $wiadczenia ustug droga elektroniczngirezygnacja z udziatu w grze.

10. Usuniecie Kontanastepuje poprzez Zozenie o§wiadczenia przez Uczestnika konkursu wystanego z adresu email, na ktory zostalo
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zatozone konta na adres email Ustugodawcy, tj. contact@thegamehill.com oraz do wiadomosci Organizatora konkursu na adres
cybergeniusz@wib.orgpl  z tytutem wiadomosci, Prosba o usuniecie konta”. Usuni¢cie kontaskutkowaé bedzie utrata dostepudo
ustug $wiadczonych przez Konto oraz rezygnacji z konkursu.

W przypadku stwierdzenia, ze Uzytkownik naruszyt Regulamin, Konto moze by¢ usuniete przez Ustugodawce.

Ustugodawca moze korzysta¢ z adresu email UzZytkownika takze po zakonczeniu gry interaktywnej w celu przesytania informacji
dotyczacychgry interaktywnej, chyba ze Uzytkownik zazadat usunieciaKonta lub wycofat wyrazona zgode.

§7
Zasady konkursu Cyber Geniusz Student 2025
Konkurs Cyber Geniusz Student 2025 realizowany jest na zewnetrznej platformie grywalizacyjnej dostepnej
pod adresem www.cybergeniusz.edu.pl w terminie od 27.10.2025 od godz. 12:00 do 23.11.2025 do godz

24:00, przy czym Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany terminu rozpoczecia i zakonczenia
konkursu, o ktérym poinformuje na stronie konkursowej https://cyber.wib.edu.pl/cybergeniusz-student

Nowa wersja konkursu Cyber Geniusz Student zmienita forme z testu wiedzy na grywalizacj¢. Grywalizacja
na Platformie jest potaczeniem edukacji zzabawa - zastosowane zostaly mechanizmy gry, w ktorej uczestnik
rozwigzujgc poszczegolne zadania uczy si¢ o cyberbezpieczenstwie, arownoczesnie rywalizuje o nagrody.

2.1. Grywalizacja na Platformie zostata umiejscowionaw uczelni przysztosci pn. CyberChallenge, w ktorej
trzeba przej$¢ po kolei Sciezke gry, tj. zadania przydzielone do 3 czg¢$ci merytorycznych i zdoby¢ jak
najwigksza liczbe punktow. Sciezka gry sktada sie z:

I.  Zagrozen online w Kaciku edukacyjnym (w postaci biurka)
Il. Zagrozen w zyCiu studenta (w postaci studentki)
lll.  Zasad bezpieczenstwa (w postaci profesora przysztosci, tj. robota).
2.2. Grywalizacja na Platformie polega na:

e rozwigzaniu 9 interaktywnych zadan (po 3 zadania w kazdej cze$ci merytorycznej
wymienionej w punkcie 2.1.) w zakresie cyberbezpieczenistwa (o ktorym jest mowa w §3
punkt 1) o r6znym stopniu trudno$ci i réznej formule, np. dopasowywanie pol, rebusy, mini-
quizy itp. — zadania punktowane;

e obejrzeniu7 filméw edukacyjnych (w kazdej cze$ci merytorycznej wymienionej w punkcie
2.1.) — zadania punktowane;

e rozwigzaniu 3 egzaminow sprawdzajacych wiedze (po jednym w kazdej z ww. czedci
wymienionej w punkcie 2.1.), sktadajacych sie z pytan zamknietych i 4-ech mozliwych
odpowiedzi, przy czym tylko jedna odpowiedz jest prawidtowa — egzaminy sa punktowane
orazliczone naczas. Czas na egzaminie nie jestfizycznie odliczany (np. poprzez timer/ikonke
zegara), nalezy wiec w jak najszybszym czasie odpowiedzieé prawidtowo na wszystkie pytania
w poszczegolnych testach. Dwa egzaminy przypisane do Kacika edukacyjnego i Studentki
maja po 3 pytania, za$ test koncowy przypisany do zadan z robo-Profesorem ma 10 pytan. Do
kazdego z trzech egzaminéw mozna podejs¢ TYLKO RAZ!

Uczestnik konkursu sam decyduje, kiedy przystapi do rozwigzywania zadan na Platformie. Uczestnik moze
przechodzi¢ poszczegdlne zadania w swoim tempie i bez po$piechu (z wyjatkiem 3 testdwna czas) o dowolnej
porze dnia i godzinie, ale calg Sciezke gry nalezy najp6zniej ukonczy¢ ostatniego dnia trwania konkursu, tj.
do 23.11.2025 przed pdinoca.

Po zakonczeniu trwania konkursu (tj. 23.11. br. po pdinocy) Platforma zostanie zamknieta i dostep do nigj
bedzie niemozliwy. Osoby, ktore beda rozwiazywaty ostatnie zadanie ze $ciezki gry tuz przed poéinoca musza
liczy¢ si¢ z tym, ze po poéinocy zostang automatycznie ,wyrzucone” z platformy i nie bgda mogty dokonczy¢
rozpoczetego zadania koncowego. W zwigzku z powyzszym Organizator nie rekomenduje realizacji
$ciezki gry ostatniego dnia na ostatni moment przed zamknigciem platformy grywalizacyjnej, tj. tuz
przed pélnoca. Zadaniaw $ciezce gry sg o réznym stopniu trudnos$ci, wigc czas na ich rozwigzanie moze by¢
rozny, w zalezno$ci od wiedzy Uczestnika.
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5. Uczestnik zobowiazuje si¢ zar6wno w cze$ci grywalizacyjnej, jak i w egzaminach sprawdzajacych
wiedze do samodzielnego ich rozwiazywania.

6. W trakcie 3 egzaminéw sprawdzajacych wiedze Uczestnik powinien odpowiada¢ na pytania tylko na
podstawie posiadanej wiedzy, a zatem podczas ich rozwiazywania nie wolno:

a) opuszcza¢ stanowiska komputerowego lub mobilnego oraz strone internetowa, na ktorej rozwigzuje
si¢ test;

b) porozumiewaé si¢ w jakikolwiek sposéb z osobami trzecimi czy innymi Uczestnikami w celu
konsultowania prawidtowych odpowiedzi, w tym za pomocag telefonéw komorkowych oraz innych
urzadzen multimedialnych oraz jakichkolwiek aplikacji, stron internetowych czy komunikatorow,

c) szuka¢ odpowiedzi na pytania testowe w internecie czy innych materiatach edukacyjnych.

7. Po zakonczeniu gry na platformie grywalizacyjnej (tj. wszystkich zadan ze $ciezki gry) - Uczestnikowi
przystuguje Certyfikat Uczestnictwa, ktéry Uzytkownik platformy moze sam sobie wygenerowaé na
platformie w zakladce ,,Osiagnigcia”.

§8
Punktacja na platformie grywalizacyjnej

1. Punktacja konkursowa wlicza si¢ do wynikow konkursowych. Celem konkursu jest m.in. zdobycie jak
najwyzszej punktacji, poniewaz ma ona wptyw na wylonienie trzech finalistow konkursu, ktorzy otrzymajg
nagrody pieniezne (I-1ll miejsce) oraz czwartego miejsca z niepieni¢zng nagroda pocieszenia, a takze 40 osob
0 najwyzszych wynikach w rankingu (poza czterema miejscami z podium), ktére otrzymajg Wytypowane
przez Uzytkownikéw nagrody dodatkowe ufundowane przez Partnerow konkursu.

2. Punktacja koncowa jest sumg zdobytych punktéw ze wszystkich trzech czesci zadaniowych (tj. Kacika
edukacyjnego, Studentki i robo-Profesora). Wyzej punktowane jest rozwigzanie 9 interaktywnych zadan za
pierwszym razem. Przy niektorych zadaniach rozwigzanie podane za drugim razem tez jest punktowane, ale
zdobywa si¢ mniejsza liczbg punktow. Punktowane sg tylko dwa podejscia, co nie oznacza, ze Uzytkownik
nie moze przej$¢ danego zadania kilkukrotnie, ale wowczas nie bedzie ono juz punktowane.

3. W przypadku, kiedy najlepsi Uczestnicy bedg mieli tag samg punktacje, do wytonienia zwyciezey i finalistow
konkursu i 0s6b z pozostatymi nagrodami, beda brane pod uwage najkrotsze czasy wykonania kazdego
z trzech egzaminéw sprawdzajacych — wowczas nagrodzone zostang osoby o najkrétszym sumarycznym
czasie ichwykonania.

§9
Nagrody w konkursie Cyber Geniusz Student 2025 i ogloszenie wynikéw
1. W konkursie Cyber Geniusz Student 2025 przewidziane sa nastepujace nagrody :

1) nagroda pieni¢zna dla Zwyciezcy konkursu (z oficjalnym tytutem,Cyber Geniusza Student 2025”)
- za zdobycie | miejsca: wynosi 1000 zt

2) nagroda pieni¢zna dla I Laureata konkursu - za zdobycie 1l miejsca: wynosi 800 zt
3) nagroda pieniezna dla II Laureata konkursu - za zdobycie 11l miejsca: wynosi 600 zt

2. Najlepszym Uczestnikom grywalizacji na platformie Cyber Geniusz Student 2025 (poza finatowa trojka)
przystuguja nagrody niepieni¢zne:
a) nagroda pocieszeniadla osoby z IV miejscaw rankingu gry na platformie Cyber Geniusz Student
2025 — bilet dla uczestnika konkursu i osoby towarzyszacej (czyli 2 bilety) na koncert ,,Wszyscy
jestesmy Kacperczyk tour” (koncert w dn. 28.11.2025 w COS Torwar w Warszawie) — nagroda
ufundowana przez ING Bank Slaski

b) 40 nagrod dodatkowych ufundowanych przez nast¢pujacych Partneréw konkursu:
e 25 kodow na nauke j. angielskiego w aplikacji e-Tutor — nagroda ufundowana przez
Santander Bank Polska do wykorzystania z dostepemna 180 dni od momentu rejestracji
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kodu (Uwaga! Rejestracjakodu musi nastgpi¢ najpdzniej do 31.12.2025r.).

e 15 Kkluczy, tj. licencji na oprogramowanie zabezpieczajace ESET (wersja trial) - nagroda
ufundowana przez DAGMA-Bezpieczenstwo IT do wykorzystania przez 6-miesiecy od
czasu wprowadzenia klucza aktywacyjnego.

Nagrody pienigzne nie podlegaja zamianie nainne nagrody niepieni¢zne,a nagrody niepieni¢zne nie podlegaja
zamianie na pieni¢zne oraz inne, Np. rzeczowe.
O rozstrzygnieciu konkursu Cyber Geniusz Student 2025 i wylonieniu zdobywcow I, II, Il i IV miejsca

Organizator poinformuje Uczestnikow na stronie internetowej konkursu
https://cyber.wib.edu.pl/cybergeniusz-student najpdzniej do 01.12.2025r.

Dodatkowo do Zwyciezcy konkursu i dwoch Laureatéw oraz do 0soby z IV miejsca Organizator zobowigzuje
si¢ wysta¢ emaila na adres Uczestnikapodany podczas rejestracji na platformie grywalizacyjnej o przyznaniu
nagrody. Informacja do Zwyciezcy i trzech finalistéw konkursu powinna zostaé¢ wystana nastepnego
dniapo zamkniegciu Platformy, tj. 24.11.2025, ale nie pozniejnizw dniu 25.11.2025r. W emailu do trzech
zdobywcow nagrod pienigznych Organizator poprosi rowniez 0 przekazanie numeru rachunku bankowego
w celuprzelewu warto$cinagrody, o ktorej mowa punkt 1 niniejszego paragrafu oraz o potwierdzenie statusu
studenta.

Finalowa czwérka konkursu Cyber Geniusz Student 2025 zobowigzana jest jak najszybciej
potwierdz ¢ swoja tozsamos¢ i status studenta po otrzymania emaila od Organizatora (szczegolnie
w przypadku osoby z IV miejsca, gdzie nagroda jest bilet na koncert w dniu 28.11.2025), ale najpézmiej
do 27.11.2025 (do konca dnia) — je$li tego nie uczynig, zwycieskie miejsce przypadnie kolejnej osobie
W rankingu najlepszych uczestnikow gry.

Nagrody pieni¢zne dla Zwycigzcy oraz dwoch Laureatéw konkursu zostang przekazane przelewem
bankowym na numer konta wskazany przez Uczestnika Cyber Geniusz Student 2025. W zwigzku
z powyzszym Zwyciezca oraz dwéch Laureatéw zobowiazuja sie przesta¢ numer konta bankowego
w formie pisemnej na adres mailowy Organizatora cybergeniusz@wib.org.pl najpéomiej do dnia
30.11.2025 (do konca dnia) - wowczas przelew powinien zostac zrealizowany w ciggu 14 dni od doreczenia
tych danych, ale najpdzniej do dnia 19.12.2025r. Nagrody pieni¢zne wysylane sa wylacznie na numer
rachunku bankowego na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.

Nagrody niepieniezne bedg dystrybuowane do Uczestnikéw konkursu drogg elektroniczng na email
Uczestnika, ktéry zostal podany podczas rejestracji na platformie grywalizacyjnej — dystrybucja nagrod
niepienieznych odbedzie si¢ do 7 dni od zakonczenia konkursu/zamknigcia platformy.

Organizator zastrzega sobie prawo do anulowania ww. nagrod w przypadku braku kontaktu potwierdzajacego
odbidr nagrody w ciggu 7 dni od dostarczeniatej informacji Uczestnikowi konkursu..

Organizator zastrzega sobie prawo do pozbawienia otrzymania nagrod tym Uczestnikom, w przypadku
ktorych, zostang naruszone warunki niniejszego Regulaminu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za brak mozliwo$ci przekazania Ww. nagrdéd z przyczyn lezacych
po stronie Uczestnikow konkursu, a W szczegdlnosci w przypadku podania btednych danych lub zmiany
danych, o ktoérych Organizator nie zostat poinformowany lub w przypadku niespetnieniaprzez Zwyciezce
i Laureatow warunkow, 0 ktorych mowa w niniejszym paragrafie i pozostalych przepiséw niniejszego
Regulaminu, a takze w przypadku rezygnacji z nagrody przez Uczestnika.

Uczestnictwa w konkursie Cyber Geniusz Student 2025, jak i praw i obowigzkéw z nim zwigzanych, w tym
takze prawa do zadania wydania ww. nagrod, nie mozna przenosié na inne osoby i podmioty.

§10
Reklamacje

Uzytkownik ma prawo do skladania reklamacji w zakresie technicznym funkcjonowania platformy
grywalizacyjnej (np. bt¢dow technicznych itp.) do Ustugodawcy platformy. Takie reklamacje rozpoznaje
Ustugodawca w porozumieniu z Organizatorem konkursu. Reklamacje w zakresie dziatania platformy
powinny by¢ przesytane na adres email Uslugodawcy, tj. contact@thegamehill.com Dla szybszego jej
rozpatrzenia wiadomos$¢ mailowa, w temacie powinna mie¢ wpisane stowo ,Reklamacja”, a tresci powinna
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posiada¢ opis przedmiotu reklamacji wraz z uzasadnieniem i oznaczeniem konta Uzytkownika.

2. Ustugodawca moze zazada¢ uzupetnienia informacji zawartych w reklamacji, o kiérej mowa w punkcie 1,
jezeli bezjej uzupetnienia rozpatrzenie reklamacji bgdzie niemozliwe. Reklamacje bgda rozpatrywane przez
Ustlugodawce w ciggu 14 dni do ich otrzymania. Decyzja Uslugodawcy dotyczaca reklamacji bedzie
przekazywana Uzytkownikowi na adres email wskazany w reklamacji. W szczegdlnie uzasadnionych
przypadkach termin rozpoznania reklamacji moze by¢ wydtuzony do 30 dni.

3. W zakresie merytorycznym funkcjonowania platformy grywalizacyjnej (tj. rodzajow zadan, ich tresci/formy
pokazania czy tre$ci materialdéw edukacyjnych) oraz w zakresie organizacji konkursu przystuguje
Uzytkownikowi zazalenie do Organizatora konkursu, tj. WIB.

4. Uczestnik moze sktada¢ powyzsze zazalenie dotyczace spraw zwigzanych z merytoryka, funkcjonowaniem,
organizacja i wynikami konkursu Cyber Geniusz Student 2025 na piSmie Wraz z uzasadnieniem na adres
korespondencyjny Organizatora, tj. Fundacja Warszawski Instytut Bankowos$ci, ul. Smolna 6, 00-375
Warszawa. Zazalenie z uzasadnieniem moze by¢ wystane listempoleconym (wtym przypadku o rozpatrzeniu
reklamacji decyduje data stempla pocztowego) lub mailowo na adres e-mail Organizatora, tj.
cybergeniusz@wib.org.pl. Zazalenie z uzasadnieniem, powinno zawiera¢ w szczegdlnos$ci imi¢ i nazwisko,
adres do korespondencji/adres emailowy oraz numer telefonu i czytelny podpis osoby sktadajacej zazalenie.

5. Powyzsze zazalenie mozna sktada¢ w trakcie trwania konkursu (tj. 27.10-23.11.2025) oraz maksymalnie
w terminie 7 dni od jego zakoficzenia. Jesli zazalenie dotyczy wynikow konkursu mozna je ztozy¢ do 3 dni
od ich ogtoszenia.

6. Organizator powiadomi Uczestnikakonkursu zgtaszajacego zazalenie 0 jego rozstrzygnieciu z uzasadnieniem
w formie pisemnej lub elektronicznej na podany przez Uczestnika adres korespondencyjny lub emailowy.

7. Reklamacje i zazalenia nickompletne lub zgtoszone po uptywie Ww. terminu nie bedg rozpatrywane.
8. Decyzja Organizatora w sprawie zazalen i pozostatych reklamacji bedzie ostateczna.

§11
Postanowienie koncowe

1. Kwestie nieuregulowane w Regulaminie oraz wszelkie watpliwosci interpretacyjne zwigzane ze
stosowaniem Regulaminu rozstrzygane sa przez Organizatora konkursu.

2. PostanowieniaRegulaminu moga zosta¢ zmienione przez Ustugodawce Platformyz waznych powodow, jest
to:

a) zmiana przepisow regulujacych §wiadczenie ustug drogg elektroniczng wplywajaca na wzajemne
prawa i obowigzki okre$lone w umowie zawieranej pomi¢dzy Ustugodawca a Uzytkownikiem
Platformy lub zmiana interpretacji powyzszym przepisOw prawa wskutek orzeczen sadow, decyzji,
rekomendacji lub zalecen wlasciwych w danym zakresie urzedow lub organdw;

b) zmiana sposobu $wiadczenia ustug spowodowana wylgcznie wzgledami technicznymi lub
technologicznymi (w szczegdlnosci aktualizacji wymagan technicznych wskazanych w niniejszym
Regulaminie);

€) zmiana zakresu lub sposobu $wiadczenia ustug, do ktdrych stosuja si¢ zapisy Regulaminu, poprzez
wprowadzenie nowych, modyfikacje lub wycofanie dotychczasowych funkcjonalno$ci lub ustug
objetych Regulaminem.

3. Zmiana Regulaminu w zakresie podanym w 2 punkcie niniejszego paragrafu zostanie podana do wiadomosci
poprzez opublikowanie na platformie Cyber Geniusz Student 2025 z 7 dniowym wyprzedzeniem, za$
informacja o zmianie Regulaminu zostanie przestana na podane przez Uzytkownikéw adresy email.

4. W terminie do 7 dni od dnia podania do wiadomo$ci zmiany Regulaminu w zakresie podanym w 2 punkcie
niniejszego paragrafu, Uzytkownik moze zrezygnowa¢ z korzystania z platformy Cyber Geniusz Student
2025, przesylajac oswiadczenie w formie wiadomosci email na adres contact@thegamehill.com - natensam
adres emailowy odbywa si¢ rowniez kontakt z Ustugodawca.

5. Organizator konkursu, tj. WIB, réwniez zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waimych
powodéw w zakresie kwestii zmiany zasad (w uzasadnionych przypadkach), zmiany harmonogramu
i rodzajow nagréd konkursu Cyber Geniusz Student 2025. Zmiana Regulaminu ww. zakresie wchodzi
w zycie w terminie od dnia opublikowania jej na stronie internetowej konkursu pod adresem
https://cyber.wib.edu.pl/cybergeniusz-student Organizator poinformuje Uczestnikow przed wejsciem
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w zycie nowego Regulaminu ww. zakresie na 1 dzief przed jego wprowadzeniem. O zmianie Regulaminu
ww. zakresie na platformie grywalizacyjnej poprzez zaktadke ,Poczta” lub zostanie przestana na podane
podczas rejestracji przez Uzytkownikéw adresy email.

6. Wszystkie spory wynikajace z realizacji zobowigzan w zwigzku z udzialem w grze interaktywnej beda
rozwigzywane przez wtasciwy Sad Cywilny.

Zalacznik nr 1 do Requlaminu

Przetwarzanie danych osobowych w konkursie Cyber Geniusz Student 2025

1.  Administratorem danych osobowych Uczestnikow konkursu jest Organizator konkursu, tj. Fundacja
Warszawski Instytut Bankowosci (w skrécie: WIB) zsiedziba w Warszawie przy ul. Kruczkowskiego 8, 00-
380 Warszawa, wpisang do rejestru przedsigbiorcow oraz rejestru stowarzyszen, innych organizacji
spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zaktadow opieki zdrowotnej
Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod nr KRS 0000110584, NIP 526-00-38-522. Kontakt
z administratorem danych jest mozliwy pisemnie na adres: cybergeniusz@wib.org.pl.

2. W WIB zostat wyznaczony Inspektor Ochrony Danych, z ktérym mozna si¢ skontaktowac poprzez adres
poczty elektronicznej: iod@wib.org.pl lub pisemnie (na adres siedziby WIB podany wyzej). Z Inspektorem
Ochrony Danych mozna si¢ kontaktowa¢ we wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych
osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych z przetwarzaniem tych danych.

3. Twoje dane osobowe bedg przetwarzane w celu:

1) zalozenia i obstugi Konta Uzytkownika na zasadach opisanych
w Regulaminie — podstawa prawng jest niezbedno$¢ przetwarzania do wykonania umowy ktorg
zawierasz z nami zakladajac Konto na Platformie (art. 6 ust. 1 lit. b RODO),

2) organizacji, rozliczenia oraz realizacji grywalizacji konkursowej — podstawg prawng w zakresie
zwigzanym z Twoim uczestnictwem w grze interaktywnej jest zawarcie i wykonanie umowy
(Regulamin korzystania z platformy gamifikacyjnej) (art. 6 ust. 1 lit. b RODO), w tym

3) zorganizowania i przeprowadzenia konkursu Cyber Geniusz Student 2025 zgodnie z Regulaminem,
w tym: komunikacji elektronicznej z Uczestnikami (art.6 ust 1 lit. b RODO); publikacji informacji
ozwycigzcy 1 laureatach konkursu na Landing Page’u konkursowym pod adresem:

www.cyber.wib.edu.pl/grywalizacja (art. 6 ust. 1 lit f RODO)

4) ewentualnego ustalenia lub dochodzenia roszczen lub obrony przed roszczeniami lub w celach
statystycznych — podstawa prawng przetwarzania jest prawnie uzasadnionych interes administratora
(art. 6 ust. 1 lit. f RODO);

5) w zakresie niezbednych rozliczen, w tym podatkowych i takze ew. archiwizacji z tym zwigzanej,
dzialamy na podstawie przepisow prawa (art. 6 ust. 1 lit. c RODO);

6) dowodowych bedacych realizacjg prawnie uzasadnionego interesu Organizatora zabezpieczenia
informacji na wypadek prawnej potrzeby wykazania faktow, ewentualnego ustalenia, dochodzenia
lub obrony przed roszczeniami zglaszanymi wobec Organizatora zwigzanych z organizacja
konkursu, a takze w przypadkach, gdy jest to niezb¢dne dla wypelnienia prawnie
usprawiedliwionego interesu Administratora (art. 6 ust. 1 litf RODO).

4.  WIB przetwarza dane osobowe Uczestnikéw konkursu Cyber Geniusz Student 2025 w zakresie, 0 ktorym
mowa W powyzszym §3 punkt 2 i 3, obejmujgc w stosunku do Uczestnikow konkursu na platformie jako
pierwszego zadania, tj. podania nastepujacych danych: imie i nazwisko studenta, nazwa i adres uczelni,adres
e-mail oraz w przypadku Zwycigzcy i Laureatow konkursu— numer rachunku bankowego, na ktore zostanie
przelana warto$¢ pieni¢zna nagrody, a takze w ww. danych na potrzeby zbierania informacji potrzebnych do
dystrybucji nagrody niepienieznej dla Uczestnika IV miejsca oraz pozostatych 40 0sob, otrzymujacych
nagrody dodatkowe ufundowane przez Partneréw konkursu.

5. Dane Uczestnikow konkursu moga by¢ przekazywane dostawcom systemow informatycznych i ustug IT,
firmom ksiggowym, doradcom prawnym, podmiotom §wiadczacym na rzecz administratora ustugi niezbedne
do prowadzenia Konta oraz innym podmiotom, ktére technicznie lub organizacyjnie pomagaja
administratorowi prowadzi¢ Platforme Cyber Geniusz Student 2025, tym komunikacj¢ z uczestnikami lub
wysytke newsletteranp. uczelniom etc. Dost¢p do danych moga rowniez uzyskaé podmioty uprawnione na
podstawie przepisow powszechnie obowigzujacego prawa (np. sady). W zwiazku z korzystaniem przez
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administratorabadz przezjego kontrahentow — np. dostawcow ustug prawnych, podatkowych czy audytowych
z nowoczesnych technologii, takich jak np. ustugi chmurowe, Twoje dane osobowe mogg by¢ przekazywane
do panstw spoza Europejskiego Obszaru Gospodarczego, gdy panstwa te na podstawie decyzji Komisji
Europejskiej zostaly uznane za zapewniajgce adekwatny stopien ochrony danych osobowych do stopnia
ochrony obowigzujacego na Europejskim Obszarze Gospodarczym lub pod warunkiem zastosowania
odpowiednich zabezpieczen, ktore mogg polegaé na skorzystaniu z wigzagcych regut korporacyjnych,
standardowych klauzul ochrony danych przyjetych przez Komisj¢ Europejska, standardowych klauzul
ochrony danych przyjetych przez Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych lub klauzul dopuszczonych
przez Prezesa Urzgdu Ochrony Danych Osobowych. Przystuguje Ci prawo do uzyskania kopii wskazanych
zabezpieczen dotyczacych przekazywania danych osobowych. Aby je uzyska¢ skontaktuj sie
z administratorem lub Inspektorem Ochrony Danych.

W zwigzku z powyzszym punktem 5 powyzszego paragrafu Organizator konkursu, tj. WIB - jako
Administrator danych osobowych, zgodnie z art. 28 ust. 3 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowychi w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogodlne rozporzadzenie o ochronie danych), zwanego dalej ,RODO” - powierza Podmiotowi
przetwarzajacemu, czyli Ustugodawcy Platformy Cyber Geniusz Student 2025, tj. firmie GameHill czynnosci
zwigzane z przetwarzaniem danych osobowych w celu przeprowadzenia konkursu na platformie
grywalizacyjnej.

Podmiot przetwarzajacy dane Uczestnikow zobowigzuje si¢ dotozy¢ nalezytej staranno$ci przy przetwarzaniu
powierzonych danych osobowych.

Podmiot przetwarzajacy dane zapewnia, by osoby upowaznione do przetwarzania danych osobowych
zobowigzaty si¢ do zachowania ich tajemnicy lub by podlegatly odpowiedniemu ustawowemu obowigzkowi
zachowania tajemnicy, zgodnie z art. 28 ust. 3 lit. b RODO.

Podmiot przetwarzajacy oswiadcza, ze podjat §rodki zabezpieczajgce, wymagane na mocy art. 32 RODO,
zgodnie z art. 28 ust. 3 lit. c RODO.

W miar¢ mozliwosci Podmiot przetwarzajacy pomaga Administratorowi danych wywigza¢ si¢ z obowiazku
odpowiadania na zadania osoby, ktorej dane dotycza, w zakresie wykonywania jej praw, zgodnie z art. 28 ust.
3lit. e RODO.

Podmiot przetwarzajacy po stwierdzeniu naruszenia ochrony danych osobowych bez zbe¢dnej zwtoki — nie
pdzniej jednak niz w ciggu 24 godzin od jego wystgpienia — zglosi Administratorowi danych kazde
naruszenie danych osobowych, ktérego bedzie uczestnikiem.

Dane osobowe Uczestnikow konkursu beda przetwarzane przez okres $wiadczenia ustugi, do czasu usunigcia
Konta. Dane jako Uczestnika gry interaktywnej przetwarzane bgdzie przez okres niezbgdny dla prawidtowe;j
realizacji i rozliczenia konkursu na Platformie Cyber Geniusz Student 2025. Okres przetwarzania moze zostaé
kazdorazowo przedtuzony, jezeli przetwarzanie Twoich danych osobowychbedzie niezbedne dla ustalenia lub
dochodzenia ewentualnych roszczen lub obrony przed takimi roszczeniami. W przypadku wyrazenia odrebnej
zgody na otrzymywanie tresci marketingowych, dane osobowe beda przetwarzane we wskazanym celu d o
czasu odwotania zgody albo wniesienia sprzeciwu na przetwarzanie danych osobowych we wskazanym celu.
Okres przetwarzania moze jednak ulec wydtuzeniu, jesli beda tego wymagaly przepisy prawa.

Okres przetwarzania danych osobowych przez Administratora danych, tj. WIB jest uzalezniony od celu,
w jakim dane sg przetwarzane. Okres, przez ktory dane osobowe beds przechowywane jest obliczany
W oparciu o nastgpujgce kryteria:

a) w zwigzku z organizacja konkursu Cyber Geniusz Student 2025 - przez okres obowigzywania
umow niezbgdnych do jego organizacji, a takze do czasu rozliczeniakonkursu i dystrybucii
nagrod

b) w zakresie komunikacji elektronicznej z Uczestnikami konkursu:

- wprzypadku przetwarzania danych na podstawie zgody — do czasu jej wycofania;
— w przypadku przetwarzania danych na podstawie prawnie uzasadnionego interesu— do czasu
wniesieniasprzeciwu;
c) w zakresie realizacji przez WIB czynno$ci wynikajacych z powszechnie obowigzujacych
przepisow prawa — przez okres wynikajacy z tych przepisow
d) w zakresie wypelnienia prawnie uzasadnionych interesow WIB stanowigcych podstawe tego
przetwarzania przez okres niezb¢dny do wypetnienia tego celulub do czasu wniesienia sprzeciwu
wobec takiego przetwarzania, o ile nie wystepujg prawnie uzasadnione podstawy dalszego
przetwarzania danych przez WIB;
e) w zakresie ustalenia i dochodzenia wlasnych roszczen lub obrony przed zgtoszonymi
roszczeniami — do momentu przedawnienia potencjalnych roszczen wynikajacych z umowy lub
Z innego tytutu.
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14. Dane mogg zostaé ujawnione przez WIB nastepujacym podmiotom:

a)  organom publicznym, instytucjom lub podmiotom trzecim uprawnionym do zadania dostepu
lub otrzymania danych osobowychna podstawie obowigzujacych przepisOw prawa;

b) podmiotom, ktorym WIB powierzyt przetwarzanie danych osobowych lub udostepnit te dane
na podstawie zawartych umoéw, np. dostawcom ustug IT, firmom windykacyjnym, firmom doradczymi
audytorskim, kancelariom prawnym, firmom archiwizujacym lub $wiadczacym ustugi niszczenia
dokumentacji, przy czym podmioty te przetwarzajg dane osobowe jako podwykonawcy na podstawie umowy
z WIB i wylacznie zgodnie z poleceniami WIB.

15. Na podstawie RODO Uczestnikkonkursu Cyber Geniusz Student 2025 moze skorzysta¢ znastepujacych praw:

1) Zadania dostepudo swoich danych, w tym prawo do uzyskania kopii tych danych, a takze zgdania
ich sprostowania, ograniczenia ich przetwarzanie lub ich usuni¢cia oraz ich przeniesienia na
warunkach wynikajacych z RODO, a takze cofnigcia wyrazonej zgody w dowolnym momencie
(wycofanie zgody nie ma wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania danych, ktérego dokonano
na podstawie udzielonej zgody przed jej cofnigciem);

2) wniesienia sprzeciwu z przyczyn zwiazanych ze szczegdlng sytuacja, gdy WIB przetwarza dane
osobowe do celéw wynikajacych z prawnie uzasadnionych interesow. WIP przestanie przetwarzaé
dane osobowe w tych celach, chyba Ze bedzie w stanie wykaza¢, ze w stosunku do danych istnieja
dla WIB wazne, prawnie uzasadnione podstawy, ktore sg nadrzedne wobec interesow, praw
i wolno$ci lub dane beda niezbedne WIB do ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony
roszczen,

3) przystuguje Uczestnikowi konkursu rowniez prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego
zajmujacego sie ochrong danych osobowych w panstwie cztonkowskim Panstwa zwyklego pobytu,
miejsca pracy lub miejsca popelnienia domniemanego naruszenia, ktorym jest Prezes Urzedu
Ochrony Danych Osobowych (PUODO) adres: Stawki 2, 00-193 Warszawa tel. 22 531-03-00.

11. Podanie danych uczestnika jest dobrowolne, ale wymagane przez Administratora danych w celu zalozenia
i obstugi Konta oraz wziecia udzialu w konkursie na platformie grywalizacyjnej. Konsekwencjg niepodania
danych jest brak mozliwo$ci zarejestrowania Konta i wzigcia udziatu w konkursie Cyber Geniusz Student 2025.



